Conteudo Programatico, Bibliografia (indicagao opcional) e Sistematizagao da Prova Pratica (quando houver)

Edital UFRJ n° 54, de 30 de janeiro de 2024

Havera Prova Pratica:

(X)Sim ( )N&o

Unidade

Caodigo da
Opgao de Vaga

MC - 168 Departamento ou Artes Teatrais / Estudos e Técnicas do Vestuario, Aderego (de cenografia e de
Programa / Figurinos), e Caracterizagdo Teatral
Setorizagédo Definitiva

Conteudo
Programatico

SOOoNoOOrwWN =

Aderecos cénicos (de cenografia e de figurino).

Caracterizacgéo teatral (volumes, cores, formas, envelhecimento etc.).

Projeto de caracterizagao teatral.

Processos sistematizados para criagao/desenvolvimento de aderecos.

Indumentaria histérica/padroes estéticos, e sua relagdo com as construgdes sociais.
Representagéo grafica de aderegos (croquis, desenhos técnicos, e técnicas de construgao).
A producao do figurino para formas espetaculares diversas: relagbes entre teoria e pratica.
A relagao entre figurino e caracterizagao.

A caracterizagao para linguagens artisticas diversas.

Aderecos para linguagens artisticas diversas.

Bibliografia
(indicagao opcional)

Sistematizacao da
Prova Pratica

. A prova sera realizada em sala de aula da Escola de Belas Artes, localizada no Edificio Jorge Machado Moreira (Prédio da|

Reitoria) na Cidade Universitaria — Ilha do Fundao, Rio de Janeiro-RJ.

. A prova tera duragdo maxima de 21 horas contemplando 7 horas diarias, durante 3 dias. Inicio as 8:30 e término as 12:30

horas. Intervalo de 12:30 as 14:00 horas. Retorno as 14:00 horas e término as 17:00 horas.

. Sera obrigatoria a presenga de todos(as) os(as) candidatos(as) no primeiro dia da prova pratica. Os(as) candidatos(as) que|

finalizarem a prova antes do prazo nao estardo obrigados (as) a comparecer todos os dias da prova pratica.

. Os candidatos nao poderao retirar seus trabalhos e materiais da sala, durante a realizagéo da prova.
. Nos intervalos entre os turnos a sala onde se realizara a prova ficara fechada e as 17:00 horas a sala sera lacrada, sendo

sua abertura realizada no dia seguinte, as 8:25, assim se sucedendo até completar o prazo de 21:00 horas de prova.

. Da prova: Os candidatos receberao texto especificamente selecionado pela banca e, a partir dele, terdo que decupa-lo

extraindo caracteristicas para criar projeto de figurino que contemple a caracterizagdo (cabelo e maquiagem) e o/os
aderecgo/s.

. Da solicitagao: Cada candidato devera construir projeto de figurino (croqui e memorial descritivo), projeto de caracterizagao

em modelo fornecido pela banca (croqui e memorial descritivo) e projeto de aderego (croqui, memorial descritivo, sequéncia
de execugao e execugao).
7.1 Para o projeto de adereco, que envolve uma confecgéo, a banca fornecera o mesmo material para os candidatos, a fim



https://concursos.pr4.ufrj.br/images/Edital-54-2024-MS-efetivos/Edital_54_de_30-jan-24-site--.pdf

de que todos tenham os mesmos recursos.

8. Dos materiais: Sera permitido o ingresso dos candidatos na sala do concurso apenas com os materiais listados em edital.
Os materiais serdo conferidos pela banca no inicio de cada um dos dias da prova pratica. Lista de materiais permitidos:

Cola branca

Cola de contato

Cola de isopor

Cola quente (pistola e refil)

Tesoura

Estilete

Laminas de estilete

Fita adesiva

Fita crepe

Grampeador e grampos

Régua

Esquadro

Compasso

Escalimetro

Lapis ou lapiseira

Borracha

Apontador

Caneta esferografica: preta e azul

Caneta nanquim

Lapis de cor

Tinta guache

Aquarela

Pincéis

9. Sobre o memorial: O memorial descritivo devera contemplar breve explanagéo sobre a criagdo, os materiais, o
quantitativo (quando couber), as técnicas de execugéo e as dimensdes (quando couber).




