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Unidade
Caédigo da Departamento ou
Opcéo de Vaga MC-002 Programa/ Programa de Engenharia de Sistemas e Computacéo / Ciéncia de Dados
Setorizacdo Definitiva
1. Fundamentos de Estatistica e Probabilidade: distribuic6es de probabilidade, momentos, estimacéo, testes de hipoéteses,
regressao linear e métodos de Monte Carlo.
2. Fundamentos de Aprendizado de Maquina: paradigmas de aprendizado, classificacdo, regresséo, agrupamento, avaliacdo de
. Modelos e técnicas de ensemble.
Contetdo . : L L ~
Programatico 3. Modelos Avancados de Aprendizado: redes neurais convolucionais, recorrentes, e transformers, técnicas de reducao de
dimensionalidade, aprendizado semi-supervisionado e auto-supervisionado.
4. Mineracéo e Exploracdo de Dados: pré-processamento, integracédo, descoberta de conhecimento, selecédo de atributos, séries
temporais, andlise de textos e dados multimodais.
5. Busca e Recuperacao de Informacgdo: modelos classicos e probabilisticos, indexacgéo, feedback de relevancia, recuperacao
multimodal e métricas de avaliacéo.
6. Processamento de Linguagem Natural: fundamentos, representacdo de texto, modelos probabilisticos, embeddings,
transformers e aplicactes.
7. Engenharia de Software para Ciéncia de Dados: boas préticas de programacgéo, testes, versionamento, containers, CI/CD,
MLOps, experimentacéo, implantagdo e monitoramento de modelos.
8. Processamento em Larga Escala: computacédo paralela e distribuida de dados, sistemas de streaming, computacdo em nuvem
aplicada a ciéncia de dados e programacdo cientifica.
9. Big Data: conceitos fundamentais, arquiteturas, processamento em lote e fluxo, escalabilidade, tolerancia a falhas, governanca e
seguranca.
10. Engenharia de Dados: Modelagem Conceitual, fuséo e integracdo de dados, consultas a dados heterogéneos.
11. Processos e Modelos de Gestdo do Conhecimento: fundamentos, ciclo de vida, modelos classicos, tecnologias de apoio,
métricas e indicadores, e integracdo com ciéncia de dados.
12. Etica e Governanca em Ciéncia de Dados: vieses, reprodutibilidade, explicabilidade de modelos, responsabilidade no uso de
dados, e conformidade com GDPR e LGPD.
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