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Conteúdo 
Programático

1. Fundamentos de Estatística e Probabilidade: distribuições de probabilidade, momentos, estimação, testes de hipóteses,
regressão linear e métodos de Monte Carlo.
2. Fundamentos de Aprendizado de Máquina: paradigmas de aprendizado, classificação, regressão, agrupamento, avaliação de
Modelos e técnicas de ensemble.
3. Modelos Avançados de Aprendizado: redes neurais convolucionais, recorrentes, e transformers, técnicas de redução de
dimensionalidade, aprendizado semi-supervisionado e auto-supervisionado.
4. Mineração e Exploração de Dados: pré-processamento, integração, descoberta de conhecimento, seleção de atributos, séries
temporais, análise de textos e dados multimodais.
5. Busca e Recuperação de Informação: modelos clássicos e probabilísticos, indexação, feedback de relevância, recuperação
multimodal e métricas de avaliação.
6.  Processamento  de  Linguagem  Natural:  fundamentos,  representação  de  texto,  modelos  probabilísticos,  embeddings, 
transformers e aplicações.
7. Engenharia de Software para Ciência de Dados: boas práticas de programação, testes, versionamento, containers, CI/CD,
MLOps, experimentação, implantação e monitoramento de modelos.
8. Processamento em Larga Escala: computação paralela e distribuída de dados, sistemas de streaming, computação em nuvem 
aplicada à ciência de dados e programação científica.
9. Big Data: conceitos fundamentais, arquiteturas, processamento em lote e fluxo, escalabilidade, tolerância a falhas, governança e 
segurança.
10. Engenharia de Dados: Modelagem Conceitual, fusão e integração de dados, consultas a dados heterogêneos.
11. Processos e Modelos de Gestão do Conhecimento: fundamentos, ciclo de vida, modelos clássicos, tecnologias de apoio,
métricas e indicadores, e integração com ciência de dados.
12. Ética e Governança em Ciência de Dados: vieses, reprodutibilidade, explicabilidade de modelos, responsabilidade no uso de
dados, e conformidade com GDPR e LGPD.
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